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Ігрова програма 
"Чарівний світ казок усіх вітає"
Мета: поглибити знання учнів про види та тематику казок, розвивати логічне мислення, увагу, кмітливість, спритність, виховувати любов до книги, формувати  культуру спілкування.

Музичне оформлення: записи пісень з мультфільмів: «Автомобіль кота Леопольда», «Бременські музиканти».

Наочне оформлення: надувні кульки (7 шт.)

Обладнання: стільці (5 шт.)

Технічні засоби: магнітофон.

Дійові особи: Червона Шапочка, Баба Яга, Лисиця, Вовк, Кіт Леопольд, Буратіно, Мальвіна. 
Хід  програми 
І. Вступ

Ведучі:

Чарівний світ казок усіх вітає,

До нього дітлахи мандрують кожен день.

Тут на пеньочку Колобок нас зустрічає,

Ми разом з ним співаємо пісень.

В гостях у казки любимо бувати,

У конкурси та ігри різні грати.

Нехай сьогодні у цей день і час

Казкова пригода трапиться у нас.

ІІ. Основна частина

Звучить пісня з мультфільму «Автомобіль кота Леопольда»

На велосипеді заїжджає кіт Леопольд

Кіт Леопольд: Мур-мур-мур і всім привіт!

                          Я – казковий добрий кіт.

                          Приїхав до вас у школу,

                          Бо почув, що у вас пригода казкова.

                          Дуже люблю я мандрувати

                          І пісень веселих співати,

                          А ще полюбляю в ігри грати.

                          А ви що скажете, малята?

Діти відповідають

                          Хто любить в ігри грати,

                          Того прошу руку підняти.

Леопольд вибирає учасників гри

                         Із собою я привіз 

                         Повітряних кульок цілий віз.

                         Вони чарівні, малятка,

                         Бо містять у собі загадку.

Гра "Повітряний бій"

Гравці проколюють надувні кульки, дістають звідти  аркуш паперу, на якому записана  загадка, читають і відгадують

Хто тікав від діда й баби,

Не сидів він на вікні,

А зустрівся з зайченятком,

Й ну співать йому пісні.   (Колобок)

Що за хатка є у лісі?

Вся ворушиться, дрижить.

Де не взявсь, кабан біжить.

Тут і вовк іде, й ведмідь,

Й кожен в хатці хоче жить.

Що за дім такий лежить,

І ворушиться й дрижить.   (Рукавичка)

На городі виростала, сили набиралась.

А потім достигла, великою стала.

Став дід тоді всіх гукати:

– Час нашу красуню рвати.       (Ріпка)

Хто моторчик свій заводить?

З даху в гості хто приходить?

І на свято він зібрався –

Скажем дружно: «Здрастуй...»   (Карлсон)

В батька хлопчик дуже гарний,

Незвичайний, дерев’яний.

Дуже любить батько сина,

Забіяку ....     (Буратіно)

Він веселий і не злобний,

Є на мед чутливий нюх.

Зветься плюшевий ведмедик

Всім відомо....    (Вінні Пух)

Він знімається в кіно,

І відомий всім давно.

Упізнать його не важко,

Він зоветься ....   (Чебурашка)

Звучить музика, заходить Червона Шапочка і виконує 
“Пісню Червоної Шапочки“

Червона Шапочка: Червоною Шапочкою всі мене звуть.

                                 Лісова стежина кличе мене в путь.

                                 Мама напекла пиріжечків смачненьких,

                                 Я віднесла їх бабусі рідненькій.

                                 Потім я поспішила до вас,

                                 Тут казки всі зібралися враз.

                                 І я почула, малята,

                                 Що ви дуже любите в ігри грати.

Гра "Танцювальний марафон"

Завдання організатору: поставити колом 5 стільців, запросити до гри 6 учасників.

Завдання учасникам: доки грає музика, танцювати навколо стільців, а як припиниться – сісти на стілець.

Правила гри: не штовхатись.

Умови гри: кому не вистачило стільця, той вибуває з гри; переможцем стає той, хто залишиться на стільці до кінця гри. 

Звучить музика. Заходять Буратіно, Мальвіна, П’єро
Танець “ Буратіно“

Буратіно: Я – веселий, незвичайний,

                А тому, що дерев’яний.

                Непосидько й забіяка,

                Зовсім не люблю сумувати.

                Від Карабаса ми втікали.

                І прямо до вас у школу завітали.

                Зі мною завжди неодмінно

                Мальвіна і П’єро – друзі вірні.

Мальвіна: Я знаю, малята,

                 Що казок читали ви багато.

                 Зараз перевіримо ми враз,

                 Хто казки найкраще знає з вас.

Запрошують бажаючих до участі в грі

Гра "З якої казки предмет?"

Завдання учасникам: з чарівної скриньки потрібно дістати предмет і визначити: з якої він казки.

Предмети: цибулина, черевичок, ключ, яйце, рукавиця, шапочка, колосок, м’ячик. Казки: Цибуліно, Попелюшка, Пригоди Буратіно, Курочка Ряба, Рукавичка, Червона Шапочка, Півник і двоє мишенят, Колобок. 

Умови гри: за кожну правильну відповідь – 1 бал.

Звучить музика. Забігає Баба Яга

Баба Яга: Ух! Людським духом пахне,

                 Добрий день, мої малята!

                 Не хотіла вас лякати.

                 З вами вже стрічалась я не раз

                 У ваших улюблених казках.

                 Знаю, що ви любите казки читати,

                 А також у ігри грати.

                 Гра чудова,  чарівна,

                 Вам сподобається вона.

                Але в неї той буде грати,

                Хто зуміє згадати 

                Казки, казочки, ага,

                Де зустрічається Бабуся Яга.

Діти відповідають, Баба Яга запрошує учасників до гри

Гра "Ріпка"
Завдання учасникам: вибрати картку, на якій написано ім’я дійової особи, роль якої потрібно  виконувати. 

Завдання Бабі Язі: читати казку «Ріпка».

Завдання учасникам гри: якщо називатиметься роль, то той, кому доручено її виконання, повинен швидко присісти.

Звучить музика. Заходять Вовк і Лисиця

Лисиця: Добрий день, малята!

                Хочу вас запитати,

                Чи ви любите казки?

                 Їх читаєте залюбки?

                 Битий небиту віз,

                 І до вас у школу привіз.

                 А з якої ми казки,

                 Скажіть дружно нам, будь-ласка?

Діти відповідають

Вовк: В казці всяке траплялось,

          Лисиця наді мною сміялась,

          В ополонці вовцюгу провчила,

          Рибу ловити навчити хотіла.

          Хоча добре попало мені,

          Та лисиця – найкраща подруга в ці дні.

           Подарувала дарунок чарівний:
           Справжня вудка – ще й з магнітом,

           Щоб я рибу міг ловити.

           Зараз з вами залюбки

           Пограємо в гру “ Рибалки “.

Гра "Рибалки"
Реквізит: дві вудки з магнітом, риби з металевими скріпками (непарна кількість), корзина. 

Завдання учасникам: виловити вудками рибу і покласти в корзину.

Правила гри: починати риболовлю за сигналом.

Умови гри: справжнім рибалкою оголошують того, хто впіймає більше риби, за кожну виловлену рибу – 1 бал. 

ІІІ. Заключна частина

Підведення підсумків ігрової програми. Відзначення кращих гравців.

Всі казкові герої виходять і співають пісню на мелодію з мультфільму

“Бременські музиканти“

Ви до казки дружно мандрували

І багато нового дізнались:
Пригода чарівна казкова

Завітала саме в вашу школу.

Вчить вас казка доброти і миру,

Щоб людей любили тільки щиро.

Хай вас казка вчить на світі жити.

Щоб могли добро лише творити.

Ну, а ми не раз прийдем, малята,

Будемо і в ігри різні грати.

Не забудьте: книгу слід любити,

Вона вчить нас як на світі жити.
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